Коррекционная работа для рабочей программы по информатике основного общего образования для специальных (коррекционных) классов VII вида

Изучение информатики  в 5-9  классах для учащихся с VII видом направлено на достижение тех же целей, что и в общеобразовательных классах основной школы:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Исходными документами для составления программ являются:

· федеральный компонент государственного образова​тельного стандарта, утвержденный Приказом Минобразования РФ от 05. 03. 2004, № 1089;

· примерная программа, созданная на основе феде​рального компонента государственного образовательного стан​дарта;
· программы по информатике для общеобразовательных учреждений,  составитель –  Босова Л.Л.
Для достижения целей обучения предмету, а также исходя из особенностей учебного плана рекомендуется организовать изучение  информатики из расчёта 1 час в неделю в 5 – 8 классах  и 2 часа в неделю в 9 классе. 

Обучение предмету в классах с детьми, имеющими  VII вид ведётся на основе тех же учебников, что и в общеобразовательных классах. Данные учебники представляют единую завершенную линию; их структура и содержание соответствуют федеральному компоненту государственного стандарта общего образования 2004 года.


Реализация программ предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами при преподавании предмета  являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач из различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Особое  внимание в программе следует отвести  практическим работам. Их количество и содержание также определяются обязательным минимумом. 

Часть практических работ в каждом классе проводятся как обучающие, т.е. направленные на формирование первоначальных умений и не требующие оценивания. В 5-м классе целесообразно сделать обучающими основное количество практических работ, поскольку   приёмы учебной деятельности по предмету на этом этапе у школьников еще только формируются.

По каждому курсу определяются и  результаты его изучения. Они  должны быть  ориентированы на содержание изучаемого материала и полностью соответствовать  стандарту. Основная их направленность: реализация деятельностного, практико-ориентированного и личностно-ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, востребованными в повседневной жизни, позволяющими ориентироваться в окружающем мире, значимыми для сохранения окружающей среды и собственного здоровья.

Ниже приведены рекомендации по отбору содержания материала в каждом классе (теоретическая и практическая части), требования к уровню подготовки учащихся.  

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

   5 КЛАСС
1.
Компьютер для начинающих 
Информация и информатика.
Как устроен компьютер. Что умеет компьютер1. Техника безопасности и организация рабочего места.
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.
2.
Информация вокруг нас 
Действия с информацией.
Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск.
Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации.
Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.
Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.
3. Информационные технологии 
Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах.
Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране монитора.
Создание движущихся изображений.
7 КЛАСС
1.  Объекты и их имена.

Содержание учебного материала: техника безопасности и организация рабочего места. 
Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 
Система объектов. Система и окружающая среда. 
Персональный компьютер как система. 

2. Информационное моделирование.
Содержание учебного материала: модели объектов и их назначение. 
Информационные модели. Словесные информационные модели. 
Математические модели. Табличные информационные модели. Простые таблицы. Сложные таблицы. Вычислительные таблицы. 
Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

3. Алгоритмика.
Содержание учебного материала: Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. 
Использование вспомогательных алгоритмов. 
Цикл «повторить n раз». Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 
Исполнитель Робот. Ветвление. Работ в среде «Алгоритмика».

9 КЛАСС
Передача информации в компьютерных сетях
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет, WWW, поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в Интернете (или учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные ученые порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов и документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора. 

Информационной моделирование 

Понятие модели; модели натуральные и информационные. Назначение и свойства моделей.

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.

Хранение и обработка информации в базах данных 

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Проектирование и создание однотабличной БД.

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Практика на компьютере: работа с готовой БД; открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблиц по одному или нескольким ключам; создание однотабличной БД; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомства с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города).

Табличные вычисления в компьютере
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логической функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде ЭТ.

Управление и алгоритмы 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнения, система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Также ознакомить со следующими темами: 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их  классификация. Структура программы на языке «Паскаль». Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных - массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, откладка, тестирование.

Информационные технологии и общество 
Предыстория информационных технологий. История чисел и системы счисления. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие о информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере. 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и ком-муникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММ
Работа в классах с детьми, имеющими VII вид строится по принципу уровневой дифференциации.
Содержательная основа уровневой дифференциации – наличие нескольких вариантов содержания  учебной дисциплины, отличающихся глубиной и объёмом материала. Ученикам предлагается усвоить необходимое содержание предмета с учётом их особенностей. При этом целевая установка учебного процесса изменяется от ориентировки на усвоение всего, что даёт наиболее полный вариант программы, к установке «возьми, сколько ты можешь и хочешь, но не меньше обязательного». 

Это имеет следующие преимущества: 

•  исключается «уравниловка» и усреднение детей; 

•  повышается уровень мотивации учения; 

•  создаются щадящие условия для отдельных учащихся; 

•  у учителя появляется возможность помогать слабому ученику, уделять внимание более сильному; 
•  повышается уровень Я-концепции ученика: более сильный утверждается в своих способностях, слабый получает возможность испытать учебный успех, избавиться от комплекса неполноценности.

Из приёмов внутрипредметной дифференциации здесь находят применение различные виды дифференцированной и индивидуализированной помощи: 

•  опоры различного типа (от плаката-примера  до опорного конспекта и обобщающей таблицы); 

•  алгоритмы решения задачи или выполнения задания (от аналогичного примера до логической схемы); 

•  указание типа, закона, правила; 

•  подсказка (намек, ассоциация) идеи, направления мысли; 

•  предупреждение о возможных ошибках; 

•  разделение сложного задания на составляющие. 

Периодически, по прохождении тем и разделов, ученику предлагаются диагностические работы, чтобы определить уровень усвоения им материала и на этой основе наметить дальнейший путь развития. 
При организации обучения предмету в СКК VII вида необходимо учитывать методические рекомендации, которые даются для преподавания в общеобразовательных классах. Однако для успешного освоения материала  учащимися СКК необходимо соблюдать еще и определенные требования при проведении уроков. 

Рекомендации по формированию и активизации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики

Основу активности учебно-познавательной деятельности составляет:

- адаптация, приспособление детской психологии к созданным на уроке условиям;

- стимулирование учебно-познавательной деятельности учащихся;

- преодоление противоречий между познавательными и практическими заданиями, выдвигаемыми ходом обучения.

Результаты активности познавательной деятельности школьника во многом зависят от уровня развития его общих способностей: восприятия, внимания, памяти, мышления. 

Учитель должен уметь: 

1) планировать формирование познавательного интереса на уроке; 
2) поддерживать стойкий интерес к изучению предмета;

3) проектировать индивидуальный  и дифференцированный подход к учащимся на уроке;

4) учитывать при отборе дидактического материала познавательные возможности  и потребности учащихся;

5) формировать у учащихся ситуацию успеха;

6) использовать на уроке задания с элементами занимательности;

7) побуждать учащихся к постановке проблемных вопросов;

8) проводить объяснение с учётом направленности на самостоятельный поиск ответов на поставленные вопросы;

9) оказывать своевременную помощь учащимся;

10) использовать разнообразные формы поощрения;

11) создавать эмоционально положительное отношение к уроку;

12) разнообразить формы домашних заданий.

Способы развития познавательной активности детей на уроках информатики

Необходимо урок организовать так, чтобы на нём были задействованы  все виды внимания.

Пример урока по теме «Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы».
В ходе урока  раскрывается сущность понятия «информация». Учащиеся показывают четыре сценки, благодаря этому внимание поддерживается само собой. На уроке учащиеся знакомятся со способами восприятия информации человеком, все примеры иллюстрируются показом  этих способов. Детям предлагается презентация, иллюстрирующая эти способы. В заключительной части  проверяются знания учащихся, полученные на уроке: задаются вопросы по пройденному материалу, совместно  с учителем дети сами оценивают свою работу.

С целью активизации и развития такого психического процесса как память следует придерживаться следующих принципов: 

- многократное повторение;

- обязательный поэтапный контроль;

- применение опорных сигналов.
Опорный сигнал – ассоциативный символ, заменяющий некое смысловое значение. 

Для  развития  мышления необходимо поэтапно учить детей:

· самостоятельно ставить задачу и стремиться найти решение;
· анализировать информацию, выделять противоречия, подмечать сходство, видеть необычное в обычном, отходить от привычных штампов, искать нестандартные, самостоятельные решения;
· уметь сформулировать вопрос – первый шаг к активной творческой мыслительной деятельности;
· анализировать возможные ответы на этот вопрос и выбрать среди них верный – второй шаг;
· проверять правильность решения – третий шаг.

«Старайтесь дать уму как можно больше пищи» - говорил Л.Н. Толстой.

ТВОРЧЕСТВО - это деятельность человека, направленная на создание какого-либо нового, оригинального продукта в сфере науки, искусства, техники, производства и организации.

Творческому акту предшествует длительное накопление соответствующего опыта, который консолидируется в умениях, знаниях и навыках; постановка задачи; проработка всех возможных ее решений. Развитию этих способностей  способствует  метод проектов, результатом которого являются презентации-проекты, выполненные учащимися.
При проведении уроков информатики нельзя забывать и об охранительном режиме обучения. Для этого можно использовать релаксирующие упражнения:
1. Глазами написать первую букву своего имени.

2. Носом написать свое имя.

3. Правым локтем написать цифры от 1 до 5.

4. Левым локтем написать цифры в обратном порядке от 5 до 1.

5. Правой ногой написать знак бесконечности.

6. Левой ногой написать цифру 8.

7. Изобразить «счастье» – руки вытянуть вперед.
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